AINEVALDKOND: MATEMAATIKA

OPPEAINE: MATEMAATIKA

KLASS: 4. klass
TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 175 tundi

Praktilised tood

Opitulemused Oppesisu Pohimoisted, digipidevuste Hindamine Oppe kohandamise
mirksonad, ) voimalused
Arendamine
ARVUTAMINE
Numeratsioon ja arvude ehitus Arvud miljonini. | arv DIGIPADEVUSTE | Loendamine. Individuaalne
kumnenfisu.st.eemls | Arvu jiirk, number ARFNDAI\/IINE. Iseseisev 166, Juhfendamlr.]e.
1. loebja k_|.rJutab naturaalarve kuni Jgrgluhlléud, naturaalary Vdimalusel kasutada suuline Abivahendite
miljonini; Jarkarvude interaktiivseid tagasiside kasutamine
2. selgitab ndidete varal termineid arv | SUmma. arvu jargud keskkondi g ' '
ja number ning kasutab neid Mirgid >, <, =, | jérguiihikud harjutamiseks ja Teemat Tekstide/todjuhendite
tilesannetes; naturaalarvu Kinnistamiseks (nt | kokkuvottev lihtsustamine.
3. nimetab naturaalarvus jarke, tunneb | kiutamine jarkarvud Nutisport, 99math | kontrollt6o/ise- :
jirguilikuid ja firkarve, arveeljel jirkarvude summa | jne). seisev t60. =Hineva [asemega
4. kirjutab naturaalarve jirkarvude ' L ulesanded.
summana; jarguiihikute Lisaiilesanded.
5. Kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summa
kordsete summana ning vastupidi; ’
6. jarjestab ja vordleb naturaalarve kiimnendsiisteem
(kuni miljonini); vrdus
7. nimetab arvule eelneva voi i
vorratus

o

jérgneva arvu,
kujutab naturaalarve arvteljel.

arvtelg




Naturaalarvude liitmine ja
lahutamine

1.

2.

liidab ja lahutab peast 1000 piires
ning kirjalikult 10 000 piires;
tunneb tehete omadusi ning tehete
liilkmete ja tulemuste seoseid;
nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente;

Kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;
kasutab arvutamisseadusi
arvutamise lihtsustamiseks;
kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja
lahutamist arvteljel.

Kirjalik liitmine
ja lahutamine 10
000 piires.
Liitmise ja
lahutamise
omadused.

liildetav summa
vihendatav
vihendaja vahe

liidetavate
vahetuvus ja
rithmitamine

arvust summa ja
vahe lahutamine

arvule vahe
liitmine

DIGIPADEVUST
E ARENDAMINE:

Voimalusel
kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
LearningApps,
WordWall jne)

Peastarvutamine
Opitu piires.
Iseseisev to0.

Suuline
tagasiside.

Teemat
kokkuvottev
iseseisev
t00/kontrolltoo.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.

Tekstide /t6djuhendite
lihtsustamine. Erineva
tasemega tilesanded.

Lisatilesanded.

Naturaalarvude korrutamine




tunneb tehete omadusi ning tehete

liikmete ja fulemuste seoseid: Korrutamise Tequr DIGIPADEVUST | Iseseisev too. Individuaalne
b nimetab Korrutamistehte ’ omadused. Korrutis E ARENDAMINE: Peastarvutamine. Juhgndamlr_le.
komponente: Naturaalarvude . Voimalusel Abivahendite
mp , o : Osakorrutis Teemat kasutamine.
3. esitab kahe arvu korrutise vordsete | kKorrutamine kasutada N 3
> . . . o kokkuvottev Tekstide
liildetavate summana voi selle summa| peast. tegurite interaktiivseid iseseisey ol )
. . hetuvus keskkondi /t00]uhend1te
korrutisena vane es e e . .
o ' . Naturaalarvude . . . too/kontrolltos. | lihtsustamine.
4. kirjutab korrutamistehtele vastava | | o itamine tegurite harjutamiseks ja Erineva
jagamistehte ja vastupidi; kirjalikult rithmitamine Kinnistamiseks (nt tasemega
5. sdnastab ja esitab korrutamise ' _ LearningApps, EIS, e
omadusi ja kasutab neid korrutamise WordWall jne). :
arvutamise lihtsustamiseks; jaotuvusseadus Lisaiilesanded.
6. korrutab naturaalarve peast 100 piires
ja kirjalikult 1000 piires;
7. arvutab enam kui kahe arvu korrutist;
8. Kkorrutab peast naturaalarve 100
piires;
9. korrutab kuni kolmekohalisi arve
jarguiihikutega 10, 100 ja 1000
10. korrutab nimega arvu iihekohalise
arvuga
11. korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve 1000 piires.
Naturaalarvude jagamine Jagamise Jagatav DIGIPADEVUST | Iseseisev too. Individuaalne
1. tunneb tehete omadusi ning tehete | OMadused. Jagaja E ARENDAMINE: | peastarvutamine. kgﬁghznr:é?fé
liilkmete ja tulemuste seoseid; Naturaalarvude . Voimalusel .
. : . - . Jagatis Teemat kasutamine.
2. nimetab jagamistehte komponente; | jagamine peast. kasutada K ~
~ I . . . N okkuvottev . o )
3. sdnastab ja esitab summa jagamise | ;... . . . Jaguvus interaktiivseid - - Tekstide /t6ojuhendite
. Jaagiga jagamine. g iseseisev ) . .
omaduse ning kasutab seda jirkarv keskkondi 66/ kontrolliss lihtsustamine. Erineva
arvutamise lihtsustamiseks; Naturaalarvude harjutamiseks ja " | tasemega iilesanded.
4, kontrolllb_ jagar_mstehte tulemust Jagamine Jaa klnmstamlseks (nt Lisaiilesanded.
korrutamise abil; kirjalikult. Nutisport,




10.

11.
12.

13.

14.

15.

teab ja oskab dra tunda
jagamistehte kahte erinevat
tadhendust: vordseteks osadeks
jaotamine ja mahutamine;
selgitab, mida tdhendab, et iiks arv
jagub teisega;

jagab naturaalarve peast 100 piires
ja kirjalikult 1000 piires;

jagab peast arve korrutustabeli
piires;

jagab nullidega 16ppevaid
naturaalarve peast 10, 100 ja 1000-
ga,

jagab nullidega 16ppevaid
naturaalarve jarkarvudega;

jagab summat arvuga 100 piires;
jagab jaagiga 100 piires ja selgitab
selle jagamise tdhendust;

jagab kirjalikult naturaalarvu
iihekohalise ja kahekohalise
arvuga 1000 piires;

millega vordub null jagatud arvuga
ja arvu nulliga jagamise tdhendust;

jagab nimega arve iihekohalise arvug

Arv null
tehetes.

99math,
LearningApps,
WordWall jne).

HARILIK MURD




Harilik murd Harilik murd. murd DIGIPADEVUSTE Suuline Individuaalne
1. teab hariliku murru moistet murru lugeja ARENDAMINE: tagas'|3|de." , Juhendamine.
selgitab murru lugeja ja Voimalusel kasutada Iseseisev to0. Ablvahe_ndlte
X o murru . S Teemat kasutamine.
nimetaja tdhendust; nimetaia interaktiivseid Kokkuvéitt Tekstide/t55iuh
2. kujutab joonisel murdu osana J keskkondi LOKKUVOLeY exstide/toojuhe
tervikust; tervik osa harjutamiseks ja Iseseisev | ndite .
3. nimetab joonisel mérgitud Kinnistamiseks (nt | ©09/kontrolltdd. | lihtsustamine.
terviku osale vastava murru; Nutisport, 99math, Erineva
4. seostab mdisteid ,,pool*, Quizizz jne). tasemega
,veerand® ja ,,k_olmveerand“_ PRAKTILISED ul‘esa‘i.nded.
murdarvudega ja kasutab neid TOOD: Lisaiilesanded.
elulistes tilesannetes; )
5. nimetab arvust 1 viiksemaid ja voimalusel leida
arvuga 1 vordseid harilikke nditeks erinevate
murde; riikide lippudest
6. vordleb lihtmurde etteantud punase/valge voi muu
joonise abil. virvi osakaal hariliku
7. leiab tervikust; murruna.
8. leiab osa (iihe kolmandiku, iihe
seitsmendiku, kolm neljandikku
jne) tervikust;
9. leiab terviku etteantud osa
kaudu.
MOOTMINE
Pikkusiithikud Pikkusiihikud. mdotiihik nimega | DIGIPADEVUSTE Suuline Individuaalne
1. jaselgitab pikkusiihikute vahelisi arv pikkusithik ARENDAMINE: tagas'iside." ) juhgndamir)e.
seoseid: mlll!meeter (mm) Voimalusel kasutada Iseseisev to0. Ablvahe_ndlte
2. teab ning teisendab sentimeeter (cm) interaktiivseid TeematN kas“t?m'”? s
pikkusiihikuid: ﬂ]e;'tge(er;e)r (@dm) | keskkondi Kokkanortev Tekstide/166uhe
3. teisendab pikkusiihikuid kilometer (km) harjutamiseks ja t66/kontrolltss. | lihtsustamine.

ithenimelisteks ja eraldab

Kinnistamiseks (nt




pikkusiihikust suuremad tithikud Nutisport, 99math, Erineva
(nt3cm 8 mm =38 mm ja 42 EIS jne). tasemega
dm =4m 2 dm); iilesanded.
4. vordleb pikkusiihikuid omavahel, ,I;F(z)g}]()ﬂ LISED Lisaiilesanded
5. liidab ja lahutab pikkusiihikuid; ) '
6. jagab pikkusiihikuid iihekohalise Vdimalusel
arvuga, kui koik iihikud jaguvad kehapikkuse mddtmine
antud arvuga; jatulemuste
7. korrutab pikkusiihikuid vordlemine.
ithekohalise arvuga;
8. toob niiteid erinevate pikkuste
kohta, hindab pikkuseid silma
jargi;
9. igapédevaclus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootiihikuid;
10. teab, et modtmisvahendid
voimaldavad erinevat tdpsust.
Pindalaiihikud Naturaalarvu ruut.| arvu ruut DIGIPADEVUSTE Suuline Individuaalne
1. leiab naturaalarvu ruudu Pindalaiihikud. | Pindalatihik ARENDAMINE: tagasiside. juhendamine.
2. selgitab- arvu ruudu tdhendust; lfh‘enlmel‘lsed Voimalusel kasutada Iseseisev t00. Ablvahe_ndlte
3. teab peast arvude 0-10 ruutusid; dhikud pindala | ;40 atiiyseid Teemat kasutamine.
4. teab ning teisendab ihikruut keskkondi kokkuvdttev Tekstide/to0juhe
pindalaithikuid mm?, cm?, dm?, ruutmillimeeter | harjutamiseks ja iseseisev ndite
m?, ha, km? ; (mm?) kinnistamiseks (nt to6/kontrolltss, | lntsustamine.
5. oskab selgitada pindalaiihikute ruutsentimeeter Nutisport, 99math jne). Erineva
tdhendust; (cm?) PRAKTILISED meda
6. joonestab voi loob tuntumaid ruutdetsimeeter | . ilesanded.
tihikruute 1 cm? ja 1 dm?; (dm?) ) Lisatilesanded.
7. vordleb pindalaiihikuid; ruutmeter (m?) voimalusel mandrite
8. liidab ja lahutab pindalatihikuid; hektar (ha) ja riikide pindalade
9. Korrutab pindalaiihikuid vordlemine.
iihekohalise arvuga; ruutkilomeeter
10. jagab pindalaiihikuid




iihekohalise arvuga, kui koik (km?)
tthikud jaguvad antud arvuga;
11. mdistab ja selgitab
pindalaiihikute vahelisi
seoseid;
12. kasutab pindala arvutades
sobivaid tihikuid
Massiiihikud Massitihikud. massiiihikud PRAKTILISED Suuline Individuaalne
1. mbistab ja selgitab mootihikute Mabhuiihikud. mahuithikud TOOD: tagas'|3|de." ) Juh_endamlr)e.
vahelisi seoseid; nimega arvud vSimalusel erinevate | 15€S€1SeV t00. Abivahendite
2. teab ja nimetab massiiihikuid g, gramm 9) esemete kaalu Teemat~ kasutqmln_c_e e
kg, t: kilogramm hindamine libi kokkuvdttev Tekstide/to6juhe
3. teisendab ja vordleb (kg) tonn (t) katsumise ning ISeseisev. n_dlte .
oy e g t66/kontrolltdd. | lihtsustamine.
massiiihikuid; milliliiter seejarel oma Erineva
4. liidab ja lahutab massiiihikuid, (ml) hinnangu tasemeda
5. korrutab massiiihikuid sentiliiter (cl) kontrollimine kaalu ilesan d% q
iihekohalise arvuga; detsiliiter (dlI) abil; uiesd '
6. jagab massiiihikuid iihekohalise liiter (1) ~ Lisaiilesanded.
AR ) voimalusel ml, cl, dl,
arvuga, kui koik tihikud jaguvad | modtmine
antud arvuga; erinevate
7. teab ja nimetab mahuiihikuid ml, ~ .
ol di I mootne'vahendltega
8. kirjeldab mahuiihikut liiter, (nt vdike tops, suur

hindab keha mahtu ligikaudu.

klaas, mdotekann).

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:

voimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi




harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,

Quizizz).
Rahaiihikud Rahaiihikud. rahatd DIGIPADEVUSTE Suuline Individuaalne
1. mdistab ja selgitab mootiihikute ht,_. ARENDAMINE: tagas'iside." ) juh_endamir)e.
vahelisi seoseid; munt, Voimalusel kasutada | 156s€1sev t00. Abivahendite
2. nimetab Eestis kéibel olevaid euro, interaktiivseid Teemat kasutqmlnf: s .
' rahaiihikuid ja selgitab sent, keskkondi kokkuvottev | Tekstide/toojuhendit
rahaiihikute vahelisi seoseid,; euro harjutamiseks ja ISeselsev. e lihtsustamine.
3. teab nii eurodes ja sentides (3€ © kinnistamiseks (nt t66/kontrolltsd. | g jnay,
15s) kui koma voi punktiga sent Nutisport, EIS, tasemega
esitatud (3.15€ v5i 3,15€ ) (s) Quizizz). filesanded.
rahasumma kirjutusviisi; PRAKTILISED Lisaiilesanded.
4. oskab lugeda ja tdlgendada TOOD: Voimalusel
kiimnendmurruna esitatud kooli laadal
rahasummat Opetaja miiiimine vi
juhendamisel; ostmine; vdimalusel
5. leiab erinevaid viise summa toidukofvi
tasumiseks olemasolevate maksumuse
rahatdhtede ja miintide abil; arvutamine voi
6. teisendab ja vordleb rahauhlkuld, toiduhindade
7. liidab ja lahutab rahaiihikuid,; vordlemine
8. korrutab rahaiihikuid iihekohalise ’
arvuga;
9. jagab rahaiihikuid tihekohalise

arvuga, kui koik iihikud jaguvad
antud arvuga.




Ajaiihikud ja Kiirus

1.
2.

o

o N

10.

11.

teab ning teisendab ajaiihikuid,
nimetab aja modtmise lihikuid
tund, minut, sekund, 66paev,
nédal, kuu, aasta, sajand,;

teab ja moistab nimetatud
ajaiihikute vahelisi seoseid;
teisendab ja vordleb ajaiihikuid,;
teisendab ajaiihikuid
ithenimelisteks;

eraldab ajaiihikutest suurema
ihiku;

selgitab Kkiiruse tdhendust;

teab ja nimetab kiirusiihikuid
km/h, m/min ja m/s;

kasutab kiirusiihikut km/h
lihtsamates iilesannetes;

teab ja selgitab kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;
leiab puuduva suuruse aja,
teepikkuse ja kiiruse iilesannetes

ilma valemit kasutamata (sisulise

seose kaudu).

Ajaiihikud.

Kell ja kalender.
Kiirus.

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
sajand (saj)
aasta (a)
kiirustihikud
Kiirus
meetrit

sekundis

(m/s),

meetrit minutis
(m/min),
kilomeetrit
tunnis

(km/h)

teepikkus
aeg

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:

Voimalusel kasutada
interaktiivseid
keskkondi
harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,
Quizizz);

vOimalusel otsida
internetist
lemmikautode voi teiste
masinate kiirenduste ja
kiiruste kohta infot.

PRAKTILISED
TOOD: vdimalusel
hinnata aja m66dumist
peas sekundeid voi
minuteid lugedes (liigu
modda koridori vaikselt
ja tule tagasi 75
sekundi pérast);

voimalusel jarjestada
Eesti jaoks olulised
kuupéevad,

vOimalusel erinevate
soidukite
kiiruste/kiirenduste
vOrdlemine.

Suuline
tagasiside.
Iseseisev td0.
Teemat
kokkuvottev
iseseisev

t06/kontrolltdo.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.
Tekstide/to6juhe
ndite
lihtsustamine.
Erineva
tasemega
ulesanded.

Lisatlilesanded.




Temperatuur Temperatuuri temperatuur PRAKTILISED Suuline Individuaalne
1. loeb temperatuuri skaalalt modtmine. kiilmakraadid TOOD: tagasiside. juhendamine.
' temperatuuri kraadides: skaala nimega Vaimalusel Iseseisev tO0. Abivahendite

2. margib etteantud temperatuuri arvud viélistemperatuuri ﬁ“t’?‘{f '/n? e h
skaalale; kraad (celsius) mddtmine ja g. stide/toojuhe

3. kasutab kiilmakraade méarkides vordlemine. InihlttSEl)Jstamine

4 nggﬂll\)/%?llgtgg ee;:ratuure DIGIPADEVUSTE Erineva |

' p ' ARENDAMINE: tasemega
Vdimalusel lilesanded.
vélistemperatuurist Lisaiilesanded.
diagrammi koostamine.

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga Kolmnurga, imbermoat PRAKTILISED Suuline Individuaalne

joonestamine ja iimbermdot ruudu ja {imbermoodu tahis | TOOD: tagasiside. juhendamine.

1. joonestab ning tahistab ruudu, .résglggslil;‘;ine P Vaimalusel $eselsfv t00. 'l?abslt\ftjr]r?inn%lte
ristkiiliku ja kolmnurga J ' ruumiliste kujundite kelilr? at '
joonestusvahendite abil; Kolmnurga, meisterdamine; KOKKuUvottey Tekstide/todjuhendite

2. joonestab ja tihistab kolmnurka | ristkiiliku ja ruudu .. . ISESEISEV. | |ihtsustamine. Erineva
] ] voimalusel leida t66/kontrollt
kolme kiilje jérgi; {imbermdddu - 00/KONIrOlIto0. | tasemega iilesanded.
; Jejargt, o { vajalik

3. jraar&is;altjbr ij(éll atj{l;lstt)?lp ristkiiliku ja | arvutamine. materjalikogus Lisaiilesanded.

. ! . (klassi) remondiks:

4. selgitab kolmnurga ja nelinurga Sranda- ia
timbermdddu tdhendust; Faelii stud J

5. kasutab timbermddtu arvutades N
sobivaid moatihikuid; DIGIPADEVUSTE

6. arvutab kolmnurga iimbermoddu ARENDAMINE:
nii kﬁlg?Qe rp()()tmise kui ka ette Vaimalusel kasutada
antuq kiilj epllflfuste"k(.)rral; interaktiivseid

7. teab imbermd&odu tihist P;

keskkondi




8. teab ruudu ja ristkiiliku
imbermd0du arvutamise eeskirju
ning Kirjutab need nii sonades,

harjutamiseks ja
kinnistamiseks (nt
Nutisport, EIS,

kui valeming; Quizizz).
9. arvutab ristkiiliku ja ruudu
timbermdddu; -leiab kolmnurga,
ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje
pikkuse etteantud andmete korral;
10. arvutab kolmnurkadest ja
nelinurkadest koosneva
liitkujundi imbermdddu.
Ruudu ja ristkiiliku pindala Ristkiiliku ja pindvdrdne, DIGIPADEVUSTE | Suuline Individuaalne
1. mbdistab ja selgitab pindala ;l#\ljgtl; rﬁ)]lirr\gala pindala, ARENDAMINE: }agasy S'det'.. . kgf\?:hae%ri]tee.
moiste tdhendust; ' indala tihis S Voimalusel SeseIsev 1oo. kasutami
2. leiab ja vordleb ruudu ja pin kasutada Teemat asutamine.
ristkiiliku pindala interaktiivseid kokkuvbttev Tekstide/toojuhendite
ithikruutude loendamise keskkondi ISESEISeV | jihtsustamine. Erineva
abil; harjutamiseks ja t66/kontrolltdo. tasemega iilesanded.
> Euaj%ng]iids'on pindvordsed ESR;SSgF?ISEeES (nt Lisaiilesanded.

4. teab ruudu ja ristkiiliku
pindala arvutamise
eeskirju ning kirjutab need
nii sonades, kui valemina;

5. teab ja kasutab pindala tahist
S;

6. arvutab ristkiiliku ja ruudu

pindala;

leiab arvu ruudu;

kasutab arvu ruutu ruudu

pindala arvutades;

9. pindala arvutades sobivaid

o~

mootihikuid;

Quizizz).

PRAKTILISED
TOOD: Vdimalusel
klassiruumist
erinevate esemete
otsimine ja pindala
arvutamine voi
ehitada koolihoovis
olevatest
materjalidest
(siseruumis néiteks
teibi voi nooriga)




10. arvutab tuntud nelinurkadest

koosneva liitkujundi pindala
Opetaja jJuhendamisel.

ristkiilik voi ruut
etteantud pindalaga.

PROBLEEMIDE LAHENDAMINE

1.

Lahendab ja koostab
mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;
hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel
valib endale sobiva
lahendusstrateegia;

julgeb pakkuda
tekstiilesannete
lahendamisel vihemalt iihe
lahenduskaigu vms.

eristab sOnade vastus (voi
tulemus) ja lahendus (voi
lahendustee, lahenduskéik)
tdhenduse erinevust.

Mitmetehteliste
tekstiilesannete
koostamine,
lahendamine.

Tekstilesande
tulemuse

reaalsusehindamine.

Probleemide

lahendamise skeem.

tekstiilesanne
visandamine

visualiseerimine
andmete
korrastamine

vastus tulemus
lahendus
lahendustee
lahenduskaik

PRAKTILISED
TOOD: Koostab
klassikaaslasele
kahetehtelise
tekstiilesande;

klassiruumist
erinevate
geomeetriliste
kujundite otsimine ja
imbermdodu
arvutamine.

DIGIPADEVUSTE
ARENDAMINE:
vormistab
tekstiilesande Wordi
dokumendina.

Iseseisev t60.

Suuline
tagasiside.

Kontrollt66 osana
erinevate teemade
kontrolltdode
juures.

Individuaalne
juhendamine.
Abivahendite
kasutamine.

Tekstide/to6juhendite
lihtsustamine. Erineva
tasemega tilesanded.

Lisatlilesanded.




