AINEVALDKOND: KUNST
OPPEAINE: KUNSTIOPETUS

KLASS: 4. klass

TUNDIDE ARV OPPEAASTAS: 35 tundi

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

1. Loeb lihtsamaid kaarte ja pdhiplaane (maakaarti ja hoone (Klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

2. Teab kahemootmelise kujutamise (lisaks eelnevalt opitule akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-
tumedus, varv) ja kompositsiooni pShimdtteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid Gpetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

3. Teab kolmemodtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pohimdtteid (suurus, mdotmed, varv ja
materjal) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

4. Mirkab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

1. Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli mojutab).

2.Sonastab enne toole hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine

1. Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikuparasel
viisil ning jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid.

2. Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamodtmelisi t6id (animatsioon, video) Gpetaja etteantud teemal ja



juhendamisel.

3. Arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid pohimotteid.

Rakendab eelnevalt 6pitud kunstitehnikaid ja toovotteid ning materjale pdohjendatult ja dpetaja abiga.

Rakendab autorsuse iildisi pohimotteid (viitab autorile suuliselt voi Kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava (viitab kasutatud allikatele oma kirjalikes toddes).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele;

1.
2.

Vordleb kunstiteoste, arvutiméngude, animatsiooni voi filmi meeleolu ja atmosfaari (ruumilisus, virv, valgus, heli, montaaz).

Selgitab Spetaja antud kiisimustele toetudes oma tooprotsessi (Millise teema valisin? Milliste to6vahenditega oma t66d tegin? Mis oli
koige keerulisem? Millega olen kdige enam rahul?);

Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis (tunnustusmaérgid, suuline voi kirjalik lithike tagasiside “Mulle meeldib,
kuidas sa...”)



) i POHIMOISTED PRAKTILISED TOOD TAGASI- OPPE
OPITULEMUSED OPPESISU MARKSON AD, DIGIPADEVUSTE SIDESTAMINE/ KO~HANDAMISE
ARENDAMINE HINDAMINE VOIMALUSED
Igapéievane Logod, embleemid,Logo, embleem, siimbol,Praktiline too:  Arvestatakse Arvestatakse
visuaalkultuur ~ Opilane [siimbolid, sildid,silt, liikklusmaérgid,Kujundab margi  fesitatud to00pilaste
Kirjeldab eakohaselt [liiklusmérgid, kaardid,kaardid. (liiklusmark, logo, kaart  (individuaalsust  jaindividuaalseid
visuaalkultuuri  ilminguid [tabelid ja infograafika, jne). motete loovatvdimeid ja loovust.
Opetaja ning enda valikul |Gpikute illustratsioonid,| Analiiiisib teost. kasutab véljendust. Vajadusel
(nt silte, kaarte, Opikute multifilmid ja Kussdnavara ’ [ Spetatud 5 deIihtsustatavad
illustratsioone, arvutimingud, ménguasjad, °8 ' pe . votted.
(multi)filmide ja [reklaam avalikus ruumis ja suuline tagasiside. Andekatele
ar"vutim'angude ' pildjlist meedias, riietus, kaupluste Digipidevused: Kasutab keerulisemad ja /voi
killge, reklaami avalikus \vaateaknad, kujunduses tekstit6otluse lisaiilesande. Opilane
ruumis ja meedias, riietust, veebikeskkonnad programme (nt font, (55tab tunnis
kaupluste vaateaknaid). P_ohlpl_aan, maakaart, kirjastiil, virvid jm). Vastavalt oma
sisekujunduse kavand. vdimetele ja tempole.
Karakter, keskkond.
Kujutamise Opilane uurib, katsetab [Punkt, joon, kujundPraktiline t66: Kujundab
baaselemendid kahe- ja [tekstuur, vorm, pind,kahe- ja/voi
Kahemodtmeline:  punkt, [kolmemddtmelised kontrast, litkumine, kolmemootmelise teose
joon, kujund, pind/tekstuur, lelementidega to6de  [ritm, proportsioon,kasutades  kompositsiooni
VArY. loomist. tasakaal. pOhimatteid.
Kolmemddtmeline:  vorm, Analtiitisib teost, kasutab
pind, vérv, ruum, mass, oskussOnavara.
materjal - .
Kompositsioonipdhimotted: :g;g;p adevusocf[(sii.n gum()o(jtl;erlit)t
kontrast, liikumine, riitm, n ey -
. asutades nditeid
proportsioon, tasakaal,




iihtsus, mootmed, dominant,
rohutus.

kompositsioonireeglite
kohta.

Kompositsioon

Opilane teab kompositsiooni
pohimdtted: (nt kontrast,
litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,

iihtsus, modtmed, dominant,
rohutus).

Opilane kirjeldab
kompositsiooni  kasutades
sobilikke  modisteid (nt:
suurem, viiksem,
iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval,
all, korval, paremal,
vasakul, keskel, &éres,
lahedal,  koos, eraldi,

tasakaalus).

Kontrast, litkumine,
ritm, proportsioon,
tasakaal, tihtsus,
mootmed, dominant,
rOhutus

Praktiline
Kompositsiooni

t00:
loomine,

kompositsiooni pdhimdtteid
rakendades.

Analiilisib teost, kasutab
oskussonavara.
Digipidevused: Oskab
leida otsingumootorit
kasutades niiteid

kompositsioonireeglite
kohta.

Joon, kujund, vorm ja
tekstuur
Opilane  kasutab  joone,

kujundi, vormi ja tekstuuri
Kirjelduseks sobivat
sOnavara: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne,
sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, tmar, munajas,
sile, kare, krobeline jne.

Opilane uurib, kavandab ja

katsetab

Opetajaga enda ideed joone
(punkti ) faktuuri t66de

loomist.

koosto0s

Horisontaalne,
vertikaalne,
diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav,

Sujuv, kaarduv,
kandiline,  nurgeline,
imar, munajas, Sile,

kare, krobeline.

Praktiline t60:
Kavandab ja Kkatsetab
koostoos Opetajaga

joone-/punktifaktuuri
toode loomist Analiilisib
teost, kasutab
oskussOnavara.

Digipiddevused: Loob
Opetaja  juhendamisel
digitaalse t60.

Ruumilisus, perspektiiv,
litkumine

Teab neljamodtmelise teose

Opilane planeerib
to0 arvestades
ohuperspektiiv.

ja loob
varvuse

Virvuse ohuperspektiiv
Opilane loob t00
ruumilisuse reegleid

Praktiline
Virvusperspektiivi
kujutamine.

arvestades (nt linn,

t00:




baaselemente

Perspektiiv: véarvuse

ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise
pohimotted:  kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine:
liikuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine,
liikumist markivad jooned
koomiksites.

Opilane loob t60
ruumilisuse reegleid
arvestades  (nt  linn,
loodus, raudtee).

Liikumise mulje loomine:
litkuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine,
liikumist markivad jooned
(nt koomiksites).

loodus, raudtee)
Liikumise mulje
loomine: liikuvad
poosid, litkumise
faaside kujutamine,
litkumist markivad
jooned (nt

koomiksites).

Analiitisib teost,
kasutab

oskussOnavara.
Digipiddevused:  Kasutab
probleemi lahenduseks

sobivaid digivahendeid.

Virviteooria

Opilane teab virviteooriat ja|
moisteid Koloriit.
Virvinimetused primaar- ja

Opilane planeerib ja loob
to0 soojades/kiilmades
toonides.

Koloriit. Varvinimetused|
primaar ja

sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur:

Praktiline too:

Too loomine  ldhtudes
varviteooriast

(soojad/kiilmad toonid vm).

sekundaarvirvide piires. soojad ja kiilmad toonid.|Analiitisib teost, kasutab
Virvitemperatuur: soojad ja oskussonavara.
kiilmad toonid. Digipidevused:
Kasutab probleemi
lahenduseks sobivaid
digivahendeid.
Kunstiliigid, kunstizanrid |Opilane katsetab |[Joonistus, maal, kollaaz,Praktiline t60:
Opilane  teab mdisteigerinevaid  kunstiliike:  skulptuur, foto,Kunstiprojekti loomine
joonistus, maal, kollaaz JOONIStUS, maal, kollaaz, j@nimatsioon,  disain,lahtudes kunstiliikidest
skulptuur, foto, animatsioon,skulptuur, foto, [arhitektuur, (kollaaz, tootedisain jm).
disain, arhitektuur,animatsioon, disain, [sisearhitektuur, Analiiiisib teost,
sisearhidektuur, tootedisain,arhitektuur, tootedisain, tarbekunst,kasutab oskussdnavara.




tarbekunst,,  installatsioon,sisearhitektuur, installatsioon, Digipadevused: Oskab
triikigraafika, graafilinetootedisain, tarbekunst, (riikigraafika, graafilineleida otsingumootorit
disain, kirjatiiiip, kalligraafia.ready-made, disain, kirjatiiiip,Kasutades néiteid

installatsioon, kalligraafia. kunstliikide kohta.

triikigraafika, graafiline

disain, tiipograafia,

kirjatiitip,  kalligraafia,

stsenograafia.
Kaadriplaanid, Opilane kavandab ja loob [Uldplaan, keskplaan,Praktiline t66: Praktiline
kujutatavus Kavandab |koostoos Opetajaga enda [suur plaan, detail. taust,t6o digivahendeid
koostoos Opetajaga enda |igee arvestades |esiplaan, tagaplaan. kasutades (multifilm,
idee kasutades kaardiplaani | aadriplaanide  loomise animatsioon, jm
pOhimdtteid. reegleid. Digipidevused:  Sooritab

tooga seotud iilesandeid

kooli valitud digitaalsetes
opikeskkondades.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS




IArvestatakse
esitatud

individuaalsust

motete
valjendust.

Lopetatud

Kunstitehnikad ja stiilid |Opilane Maal, joonistus, |Praktiline t60:

Opilane teab ja tunneb dra [Kirjeldab eakohaselt [kollaaz, grataaz, [Kunstiprojekti  loomine

mis on: maal, joonistus, [kunstitehnikaid ja stiile |frotaaz, mosaiik, [ldhtudes kunstitehnikatest

kollaaz, mosaiik, [Opetaja ning enda valikul. monotiiiipia, foto, ja  stiilidest  (kollaaz,

monotiiiipia, foto, origami, origami, maal, mosaiik ~ jm)

modelleerimine, makett, modelleerimine, Analiiiisib teost, kasutab

avarell, i, maket, - lavakujundus, | S0RN

kalligaaléia, digitaalsed kollaaz, korgtriikk, |Digipadevused: Loob

joonistus-, foto-, video- ja akvarell, triikigraafika, [Opetaja Val{tUd programmis

animatsioonitehnikad (gif) graafiline disain, S;ggga'se‘j Joonistus-, f°t°j'6’1

narratiivi loomine: tiipograafia, kirjatiitip, |° “* .

karakter, tegevuspaik, kalligaafia, animatsioonitehnikad.

tegelased,  sissejuhatus, stsenograafia.

teema arendus,

kulminatsioon, lahendus

(puént).

Etikett Praktiline IN&itusetoo nimesilt [Praktiline t60:

Opilane oskab teha loomisena. (autori nimi, klass, teose Nimesildi loomine

ctiketti/nditusetdd nimesilti nianNi, to0 tehnik, to0 [késitsi/arvutis).

(autori nimi, klass, teose mOOdud’ .. aasta, Digipadevused:

nimi, 66 tehnik, t66 juhendav Gpetaja). : :
oy I~ Loob tekstidokumendi

EnOOd.Ud’ aasta, - juhendav jargides etteantud

Opetaja). kriteeriume. Redigeerib

teksti (16ikab,  muudab
suurust, kopeerib, kleebib).

toode
suuline tagasiside.

Arvestatakse

0 |Opilaste
jalindividuaalseid

voimeid ja loovust.
'Vajadusel
lihtsustatavad
votted.

Andekatele

keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
vastavalt oma
voimetele ja tempole.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS




E)isainelemendid, baasliigid [Opilane loob [Funktsionaalne varv, |Praktiline iilesanne: Arvestatakse Arvestatakse Opilaste
Opilane  teab: disaini [tarbeeseme arvestades vorm ja materjal |p, ;1 esitatud t66 lindividuaalseid
. .. . Projektiilesanne. Ve |
baaselemente  ja liike.|disaini baaselemente. \(tarbeesemete  puhul, Tootedisain. individuaalsust jaydimeid ja loovust.
Funktsionaalse vérvi, vormi|Opilane arutleb graafilises  disainis ja| . . . mdtete loovat Majadusel
ja materjali (tarbeesemete disainiprotsesside iile. \isyaalkultuuris Digipadevused Taidab samm- {4 o lihtsustatava votted
puhul, graafilises disainis ja laiemalt), mass, ostarve sammulist tegevusjuhist; '
visuaalkultuuris  laiemalt), funktsion1aalsus1 ' [Kasutab ~ Opetaja  valitud [Lopetatud toodeAndekatele
mass, otstarvet, Kasut ’ veebipdhiseid keskkondi [suuline tagasiside [keerulisemad ja /vdi
funktsionaalsust, T?Js;:;'r:;?]avusﬁ'g'toote disainimiseks. lisatilesande. Opilane
kasutusmugavust. ootedisain, - digit i " . toGtab tunnis
g disain, graafiline disainl. [Praktiline iilesanne: vastavalt oma
Disainiprotsessi osad _ [Projektiilesanne  rithmat66na Simetele ia t |
Opilane  oskab  arutleda Osapooled, tarbija, \(disainiprotsess osad jm). vommetele ja tempote.
disjainiprotsesgide Qle, tuua ugr}mme', : Digipiddevused Oskab leida
nditeid, pohjendusi. Luua viljasclgitamine, —  \yingumootorit kasutades
seoseid. probleemi mirkamine ja hhiteid disainiprotsesside kohta.
sOnastamine, info
kogumine, ldhteiilesanne,
vOimaluste soOnastamine,
ettepanekute  tegemine,
kavandamine, lahenduste
pakkumine.
Tarbeesemed ja |Opilane uurib, katsetablLooduslikud materjalid: [Praktiline iilesanne: |Arvestatakse Arvestatakse Opilaste
I~evinumad materjalid ja genereerib ideid,puit, klaas, lina, vill, [Projektilesanne  riihmatdona fesitatud too6 [individuaalseid
Opilang oskab .kaSUtada Kavandab koostééspUU\_/i“, _SﬁVi Jne (disainiprotsess osad jm). individuaalsust javdimeid ja loovust.
Iermeyallii materjale  t66 Opetajaga enda idee Véil_?h'_smaterla“d: plastik, Digipidevused Oskab leida m()jcete loovat|Vajadusel
OOMISEKS. teose kasutades<!'€ JN€- otsingumootorit  kasutades  [Vljendust. lihtsustatava votted.
erinevaid looduslikke niiteid tarbeesemete kohta. Lopetatud  toodeAndekatele

ja tehismaterjale.

keerulisemad ja /voi




Kavandamine ja Opilane
visualiseerimine (sOnastab)
Opilane oskab luua Opetajaga enda
kavandit. vOi teose.

Loob

vajadusel visualiseerib.

kavandab
koostoos
idee

visandi,

Kavand, visand, skits,
abijooned modistekaart,
plakat, varvikaart. Idee
sOnastamine
stsenaarium. Visuaalne
lihtsustamine.

Praktiline iilesanne:
Projektiilesanne  rithmatdona
(disainiprotsess osad jm).

Digipiddevused Oskab leida
otsingumootorit kasutades
nditeid kavandite kohta.

suuline tagasiside.

lisaiilesande. Opilane
tootab tunnis
\vastavalt oma
vOimetele ja tempole.

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud
elukutsed

Opilane  teab, kes on|
kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator. Oskab
nimetada Eesti tegutsevaid
kunstnikke, skulptoreid jne.

Opilane kiilastab
kunstindituseid ja
huvitub kunstigal
seotud kunstnike
toodest.

Kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer,
illustraator.

Praktiline iilesanne:
Projektiilesanne  rithmatdona
(plakat, uurimus jm kohaliku
kunstielu kohta).

Digipiddevused Oskab leida
otsingumootorit kasutades
nditeid kunstiga seotud
elukutsete kohta.

Arvestatakse
esitatud t00
individuaalsust ja
motete loovat
valjendust.

Lopetatud todde
suuline tagasiside.

Arvestatakse opilaste
individuaalseid
voimeid ja loovust.
'Vajadusel
lihtsustatavad votted.
/Andekatele
keerulisemad ja /voi
lisaiilesande. Opilane




Opilane huvitub eri

Teab, et on eri ajastud jaajastute kunstist_, oskab
neile iseloomulikudtuua vélja  ajastuste
tunnused, oskab avaldadaérinevusi.

arvamust erinevate ajastute
kunstisuundade kohta.

Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri
ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline Kiri, piltkiri,
rooma ja araabia
numbrid, gooti  Kiri,
tanavakunsti stiliseeritud
tag’id). Esiaja  kunst
(pisiplastika,

kaljujoonised,
koopamaalid,

tsivilisatsioonid
(Mesopotaamia, Egiptus)
Antiikaja kunst Kreekas
ja Roomas (templiehitus,
teatrid, skulptuurid,
monumendid).  Keskaja
kunst Eestis (Kkirikud,

Varased

linnused, Tallinna
vanalinn) moisa-, talu ja
parimuskultuur.

Praktiline iilesanne:
Projektiilesanne  rithmatdona
(ithe ajastu  iseloomulikud
tunnused jm)

Digipiadevused Oskab leida
otsingumootorit kasutades
naiteid eri ajastute
kunstsuundade kohta.

tootab tunnis vastavalt
oma voimetele ja
tempole.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS




Jéitkusuutlik motteviisOskab arutleda ja Keskkonnamdju, Praktiline iilesanne ja |Arvestatakse /Arvestatakse Opilaste
(Idimituna teiste teemadega) [kasutab teadmisi: jsaastlikkus, digitaalne  |digipadevus: esitatud to0 individuaalseid
sealhulgas kunsti loomisel [sddstlikkus, digitaalne t66vahendite saastlik pohivotteid suhtub motete loovat|Vajadusel
on keSklé('m'nan;aju,‘ I_Tf:lalb J?I”ajalg, . dlg‘l'pirug‘l, Easmljttjaml_ne ja digikeskkondadesse  sadistvalt véljendust. lihtsustatavad votted.
ngiprugt,  Kasutab kasutamine Ja utiliseerimise vdimalusi; toob suuline tagasiside. keerulisemad ja /vdi
toovahendid séastlikult ja |hooldamine. e, - - . o o
: niiteid digitehnoloogia lisatilesande.  Opilane
hooldab neid. . » 55tab . |
positiivsetest ja negatiivsetest tootab tunnis Vastavalt
mdjudest keskkonnale. oma  vdimetele J3
tempole.
Teabe otsimine jaMuuseumide jaMuuseumide ja galeriidelPraktiline iilesanne:
infokeskkonnad (16imitunagaleriide  kodulehtedelkodulehed. Projektiilesanne  riihmatéona
teiste teemadega) kasutamine info (muuseumide ja  galeriide
Oskab leida imc0,[0t5|m|seks. k;)qm_ehtsd(_e kasutamine info
muuseumide ja galeriide otsimiseks jm).
kodulehelt. Digipidevused Muuseumide

ja  galeriide  kodulehtede
kasutamine info otsimiseks.

Kunstielu (16imituna teiste
teemadega)

Oskab kdituda muuseumi
haridusprogrammidel
kunstitiritustel, néitustel,
oskab vestelda ja
kuulata/arutleda kohtumistel
kunstni-kega.

Vastavalt voimalustele]
kiilastab muuseumi
haridusprogramme,
kunstiliritusi, ndituseid,|
kunstnikuvestluseid ja
kohtumisi.

Muuseumi Praktiline iillesanne:

Earldtl‘Jﬁp'rtogré(ljmmld", tused Kunstindituse kiilastamine,
) J8avaldamine.

kohtumised.

Digipidevused Muuseumide
ja  galeriide  kodulehtede
kasutamine info otsimiseks.




Autorsus ja
autoridoigused (ldimituna
teiste teemadega)

Teab mis on autor,
autoridigused, Vviitamine,
kujutise salvestamine ja
jagamine.

Toode loomisel onAutor, autoridigused,

teadlik ja  kasutabyviitamine,
autorluse pohimotteid. salvestamine
jagamine.

kujutise
ja

Praktiline iilesanne: Arutelu
kasutamine t66de loomisel
(autoridigused, viitamine,
kujutise  salvestamine  ja
jagamine).

Digipddevused Toode
loomisel jérgib autoridiguse
pohimotteid ja

litsentsitingimusi.




