AINE: KUNSTIOPETUS
Klass: 3. klass
Aine maht: 105 tundi

Teema ja oppesisu

Taotletavad padevused

Léibivad teemad

Loiming ja koostoo

KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS
Opitulemused:

1. esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

Praktilised tood:
1. Inimese kujutamine paigal ja liikumises.

2. rakendab kahe- ja kolmemdotmelise kujutamise votteid;
3. oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;

4. uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid,;

5. tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegevusest.

2. Loomade jt elusolendite kujutamine (iseloomulik asend, karvkate jms).

Inimeste, olendite, esemete, stindmuste kujutamine.
Nende iseloomulike tunnuste esiletoomine.

Inimeste ja loomade kujutamine liikumisasendites.
Lugude visuaalne jutustamine.

Opipdidevus: dpistiili tead-
\vustamine ja kasutamine
[Ettevotlikkuspddevus:
uuenduslikud ja loovad
lahendused.

Kultuuri- ja
vddrtuspddevus:
vadrtushoiakute
kujunemine.

[Elukestev ope ja
karjddri planeerimine:
vOimete ja huvide
teadvustamine.

Eesti keel: suuline enese-
valjendusoskus toode
analtiisimisel.

Matemaatika: loogiline
motlemine.

Loodusained:
looduskeskkonna ja selle
eluvormide mitmekesisuse
kujutamine.

Sotsiaalained: inimese
kujutamine suhetes teiste
inimeste ja inimrithmadega.




KOMPOSITSIOONIOPETUS
Opitulemused:

Esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

rakendab kahe- ja kolmemodotmelise kujutamise votteid;

oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;

rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovatteid;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od, arvestades kaaslastega;
paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegevusest.

NogakrwdE

Praktilised tood:

1. Perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga, keskel).
2. Oppekiik linnakeskkonnas pildistamiseks.
3. Oma jutu illustreerimine.

Kooli ja kodu lugu: tutvumine
koos Opetajaga kiila/vallakeskuse
tuntumate hoonetega (kool, Kirik,
vallamaja, raamatukogu jms).

Opipdidevus: dpistiili tead-
vustamine ja kasutamine.

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, véarv, vorm,

ruum, riitm. Kultuuri- ja védrtuspd- devus:

Pildilised jutustused: joonistus, vaartushoiakute kujunemine,

illustratsioon, koomiks, kodukoha kultuuripérand. FElukestev ope ja

fotoseeria, animatsioon. Ettevétlikkuspidevus: karjddriplaneerimine: kunstide
Kodukoha loodus- ja uuenduslikud ja loovad valjundid igapdevaclus.
tehiskeskkond, ruum ja ehitis lahendused.

keskkonnas.

Kooli ja kodu lugu: dppekaik
vallakeskuses hoonete
pildistamiseks.

Matemaatika: oskus luua
seoseid.

Loodusained: looduskesk- konna
ja selle eluvormide kujutamine.

Kooli ja kodu lugu: Klassipiltide
nditus (siigise nidal).

MATERJALIDE JA TEHNIKATE OPETUS NING DISAIN

Opitulemused:
1. Esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
2. leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned;
3. kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid,;
4. tunneb lahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
5. uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid;
6. teab, kuidas luua ning tarbida sédastvalt;




Praktilised tood:

2. Mainguasja meisterdamine.

7. rakendab oma to6des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;
8. tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegevusest.

1. Kooli kaunistamine rahvakalendri tahtpdaevadeks ning kooli ja Eesti Vabariigi tdhtsamateks siindmusteks.

Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6votted ning —
vahendid (nt joonistamine,
maalimine, tiikkkimine, kollaazi
valmistamine, pildistamine,
vormimine, voolimine jne).
Toovahendite otstarbekas ja ohutu
kisitsemine.

Disain igapdevaelus: tarbeesemete
vorm, materjal ja otstarve.

Turvaline ja keskkonnasaastlik
tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja
mudelid.

Lihiimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini ndidetega
tutvumine.

Opipdidevus: dpistiili tead-
vustamine ja kasutamine.
Ettevotlikkuspddevus:

uuenduslikud ja loovad
lahendused.

Suhtluspddevus: Kunstist
radkimine.
Enesemddratluspddevus: 0SKUS
ennast analiilisida.

Kultuuri- ja vidrtuspddevus:
kodukoha kultuuripérand.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus:

inimene keskkonna kasutaja ja
kujundaja.

Kooli ja kodu lugu: stigise
nadal, kooli slinnipdev.

Elukestev ope ja
karjddriplaneerimine: kunstide
viljundid igapdevaelus.

Keskkond ja jdtkusuutlik
areng.

Teabekeskkond: taaskasutus.

Kooli ja kodu lugu: kooli
kaunistamine kooli siinnipidevaks
ja stigise nadalaks.

Véorkeeled: reeglite plakatid.

VESTLUSED

Opitulemused:

1. kiib kunstimuuseumides ja nditustel ning arutleb kunsti iile, kasutades Spitud ainemdisteid;
2. tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid;

3. arutleb timbritseva visuaalse kultuuri nédhtuste iile;

4. oskab nimetada Eesti kunstnikke, 1ahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

5. kasutab olulisemaid kunstimaisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtdode iile arutledes.




Praktilised tood:

1. Oppekaigud erinevatele niitustele.

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
kunstitehnikad ja materjalid.
Kunsti- teoste vaatlemine ja
aruteludes osalemine. Oppekiigud.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Enda t6ode esitlemine, selgitamine.

Kaaslaste kuulamine ja nende
toode vaatlemine.

Visuaalse kultuuri ndidete
(reklaamid, filmid, arvuti- méngud
jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuse
pohjendamine.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus:
lkoostoovalmidus, oma seisukoha
kaitsmine, kaaslasega arvestamine.

Suhtluspddevus. kunstist rddkimine

Kultuuri- ja védrtuspddevus:
kunst kui enesevéljendusvahend,
teadlik kriitiline suhtumine
infokanalitesse.

Enesemddratluspddevus: 0SKUS
ennast analiilisida.

Kooli ja kodu lugu: naitused
lahikonnas.

uuenenud tehnoloogia
kasutamine kunstis.

Keskkond ja jdtkusuutlik
areng.

Teabekeskkond: meedia-
keskkonna voimalused ja
ohud.

Tehnoloogia ja innovatsioon:

Kooli ja kodu lugu:
kiilas/vallakeskuses olevate
naituste kiulastamine.

Keel ja kirjandus: kunstiteoste
analiiiis.




