AINE: MATEMAATIKA
Klass: 2. klass
Aine maht: 175 tundi

Teema ja oppesisu Taotletavad padevused

Léabivad teemad

Loiming ja koostoo

ARVUTAMINE

~

Opitulemused:

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 1000;

esitab arvu tiheliste, kiimneliste ja sajaliste summana;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

teab liitmis- ja lahutamistehte liitkmete ja tulemuste nimetusi
tutvumine korrutustabeliga, korrutab ja jagab peast arvudega 1-5
leiab vordustes tdhe arvvaartuse proovimise voi analoogia pohjal.

ogakrwdpE

Praktiline too:

1. Kooliga seotud arvandmete kasutamine.
2. Nutispordi treeningviljakud nutisport.eu keskkonnas.




Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,
kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.

Maisted: iiheline, kiimneline, sajaline.

Arvu esitlemine theliste, kiimneliste ja
sajaliste summana.

Arvu suurendamine ja viahendamine teatud
arvu vorra.

Liitmine ja lahutamine peast 20 piires.

Peast iihekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust tihekohalise
arvu lahutamine 100 piires.

Téiskiimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesanded (rohk kahetehtelistel
ilesannetel).

Liitmis- ja lahutamistehte liikmete
nimetused.

Korrutamise seos liitmisega. Arvude
korrutamine ja jagamine arvudegal-5.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos.
Taht arvu tdhisena.

Tahe arvvéartuse leidmine

vordustes analoogia ja proovimise teel.

Arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

Kultuuri- ja vddrtuspddevus:
sihikindluse, piisivuse, visaduse,
tapsuse, tdhelepanelikkuse
arendamine ja distsipliini
jérgimine.
Enesemdidratluspddevus:
praktilise tegevuse kaudu enda
norkade ja tugevate kiilgede,
iseseisva t66 ning kuulamisoskuse
hindamine.

Opipéidevus: ~ dpitud  teadmiste
kasutamine elus ette tulevates
olukordades, arvutiprogrammide
kasutamine dpitu kinnistamiseks.

Suhtluspddevus: enda selge ja
asjakohane viljendamine ning
teistega arvestamine, vajadusel
teiste aitamine; oma motete
selge, lithike ja tdpne
véljendamine

Kooli ja kodu lugu: kooliga
seotud arvandmete kasutamine.

Viidrtused ja kolblus:
jarjekindluse, plisivuse,
tapsuse, korrektsuse ja
kohusetunde arendamine.

Tehnika ja innovatsioon:
arvutiprogrammide kasutamine
Oppetdos.

Kooli ja kodu lugu: kooliga
seotud arvandmetega iilesanded,
vordlemine jms.

Loodusained: taimede, loomade,
esemete loendamine, vordlemine.

Kehaline kasvatus: rivistumine,
vOistluste koht.

Eesti keel: arvude Kirjutamine,
oigekiri.

Kunst: numbripildid.




MOOTMINE JA TEKSTULESANDED

Opitulemused:

agrwnE

tulemuse reaalsust;
koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid.

o

kasutab mootes sobivaid mootiihikuid, Kirjeldab modtiihikute suurust temale tuttavate suuruste kaudu;
tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naabertihikuid);
arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt erinevat tiiiipi tihetehtelisi tekstiilesandeid ning hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

Pikkusiihikud  kilomeeter,
sentimeeter.

detsimeeter,

Pikkusuihikute seosed.

Praktilised t6od: Moddab moddulindiga
koolimajas esemete  pikkusi, laiusi,
korguseid vms.

Mahuiihik liiter.

Ajaiihikud tund, minut, sekund ja nende
tahised.

Ajaiihikute seosed
Kell ja kalender.

Praktilised tood:

Tunglajooks (aja vordlemine, jérjestamine,

Kultuuri- ja védrtuspddevus: huvi
tekitamine  Umbritseva  vastu,
seostamine igapdevaeluga;
arusaamine loodusseadustest.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane pddevus:
modtmine ja vordlemine.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus:
koostdo ja tolerantsuse
arendamine paaris- ja rithmat6s.

Suhtluspddevus:  enda selge ja
asjakohane viljendamine ning
teistega arvestamine, vajadusel
teiste  aitamine  paaris- ja
riihmat60s.

Ettevotlikkuspddevus: dpib
iseseisvalt vastu votma otsuseid,
ennast jilgima; arendatakse
eluliste andmetega iilesannete

Vidrtused ja kolblus:
jérjekindluse, piisivuse, tdpsuse,
korrektsuse ja kohusetunde
arendamine; rithmas to6tamine
annab  kogemusi,  kuidas
arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte; ajalistest
kokkulepetest kinnipidamine.

Kodanikualgatus  ja  ette-

votlikkus: ruhmatoo.

Tehnika ja  innovatsioon:
arvutiprogrammide kasutamine
ithikute teisendamise
harjutamiseks.

Teabekeskkond: jooniselt info
leidmine; sdoiduplaanide
lugemine.

Tervis  ja  ohutus: aja

Loodusained: kauguste hindamine
looduses; ohutusalased iilesanded,
mis on seotud helkurit kandva ja
mittekandva jalakéija
nihtavusega; taimede, esemete
korgus, loomade pikkus, mass;
vedelike modtmine; miirgised ja
mittemiirgised vedelikud; Maa
podrlemine ja tiirlemine; 60 ja
pdeva vaheldumine.

Eesti keel: lihendid, digekiri
tekstiilesannete koostamisel.

Kunstiained: jooniste tegemine.

Kooli ja kodu lugu: sportlike
tulemuste aegade vordlemine.

Kehaline kasvatus: sportlike
saavutuste vordlemine.

Sotsiaalained: vajaliku uneaja
pikkus.




klassi vOi enda rekordite raamat vms)

Termomeeter, selle skaala. Temperatuuri
modtmine. Temperatuuriiihik kraad.
Praktilised to6d: Moddab due- ja
sisetemperatuuri ja vordleb neid.

Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.

lahendamise kaudu.

Enesemdidratluspddevus:
praktilise tegevuse kaudu hindab
ennast, oma ndrku ja tugevaid

kiilgi.

Opipéidevus: ~ opitud  teadmiste
kasutamine elus ette tulevates
olukordades; teksti moistmine,

olulise ja ebaolulise eristamine,

vajaliku info leidmine;
probleemiilesannete analiiiis,
lahenduse  otsimine, tulemuse
hindamine

planeerimine, ohutus- ja
tervishoiualased andmed.

Elukestev ope ja karjddri
planeerimine: elukutse
tutvustamine (nt siinoptik).

Kultuuriline identiteet:
tekstiilesannete sisu ( nt. eri
rahvused, tavad).

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Opitulemused:

1. Eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirge, 16ik, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, viisnurk, kuusnurk, kera, kuup,

risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ning nende pdhilisi elemente;
2. leiab timbritsevast keskkonnast ainekavaga méaaratud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;
3. rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste alusel.




Punkt, sirgldik, sirge. Laigu pikkus. Antud
pikkusega 10igu joonestamine.

Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud, kiiljed
ja nurgad. Taisnurk. Ruut ja ristkiilik.

Ring ja ringjoon, keskpunkt ja raadius.
Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm- ja nelinurkne piliramiid; nende
pohilised elemendid (servad, tipud, tahud
eristamise ja dratundmise tasemel).

Geomeetrilised kujundid igapdevaelus.

Kultuuri-  ja  vddrtuspddevus:
geomeetriliste  kujundite  seos
arhitektuuri ja loodusega.

Enesemdidratluspddevus:
praktilise tegevuse kaudu hindab
ennast, oma norku ja tugevaid
kiilgi; teostatud t66d annavad
Opilastele voimaluse oma voimeid
proovida.

Opipéidevus: dpitud teadmiste
seostamine igapadevaeluga.

Suhtluspddevus: enda selge ja
asjakohane véljendamine ning
teistega arvestamine, vajadusel
teiste aitamine; oma motete selge,
lithike ja tipne véljendamine

Sotsiaalne ja kodanikupddevus:
koostd0 ja tolerantsuse
arendamine; erinevate t6ode ja
inimeste erinevuste
aktsepteerimine

Vidrtused ja kolblus: puisivuse,
tépsuse, korrektsuse ja
kohusetunde arendamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
geomeetriliste kujundite
modelleerimine

Teabekeskkond: vajaliku info
leidmine, kuulamisoskus.

Loodusained: loodusest
geomeetriliste kujunditega
sarnaste asjade leidmine.

Kunstiained: muster.

Tehnoloogia: kujunditest pildi
kleepimine




